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L'HISTOIRE 



Au coeur d'une des regions les plus reculees d'Afrique, John Greystoke, 
ambitieux president de Greystoke Energies, a decouvert une etrange meteorite qui 
semble etre la source d'une energie colossale. En essayant de prelever un 
echantillon, il provoque un cataclysme auquel seul son tout jeune fils, Tarzan, 
survivra, perdu au milieu de la jungle. 

Recueilli par Kala, une femelle gorille, Tarzan est devenu un jeune homme fort 
et agile. Pour la premiere fois depuis la mort de ses parents, il rencontre des 
humains, notamment Jane Porter, une jolie jeune fille qui accompagne son pere, 
anthropologue, lors de son exploration. 

Lorsque Jane et son pere repartent, c'est un dechirement pour Tarzan. 
Ecartele entre la part d'homme qui se reveille en lui et sa famille de la jungle, il 
choisit de vivre seul. 

Cinq ans plus tard, William Clayton, a la tete de Greystoke Energies depuis la 
mort de Greystoke, organise une nouvelle expedition pour retrouver la meteorite. 
Jane I'accompagne... Jane et Tarzan se rapprochent, mais il va leur falloir affronter a 
la fois Clayton, un homme cupide pret a tout pour obtenir ce qu'il veut, et les 
dangers de la jungle... Tarzan va devoir faire appel a son instinct et a toutes ses 
ressources pour proteger sa maison, sa famille gorille et la femme qu'il aime... 
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NOTES DE PRODUCTION 



Tout le monde connait le personnage de Tarzan, mais personne n'avait encore 
imagine ses aventures ainsi. Cette toute nouvelle adaptation de I'oauvre d'Edgar Rice 
Burroughs reinvente le mythe avec I'energie, 1'imagination et les moyens 
d'aujourd'hui. L'histoire de ce heros unique resonne en chacun de nous. Jamais 
aucun film ne I'avait abordee de facon si actuelle et si vivante, en utilisant une 
technologie aussi avancee et aussi spectaculaire... 

UN HEROS LEGENDAIRE 

Depuis un siecle, peu d'ceuvres litteraires ont autant marque I'imaginaire des 
enfants a travers le monde que le « Tarzan » d'Edgar Rice Burroughs. 

Les premieres aventures de Tarzan, « Tarzan of the Apes », parurent sous 
forme de feuilletons publies dans des magazines en 1912 et 1913, suivis un an plus 
tard par le roman, « Tarzan of the Apes », qui parut en France en 1926 sous le titre 
« Tarzan chez les singes ». Depuis 1939, il y a eu vingt-trois suites. En janvier 1929, 
sort la premiere bande dessinee consacree a Tarzan, illustree par Hal Foster, futur 
auteur de « Prince Vaillant ». Plus tard, d'autres grands noms de la bande dessinee 
se sont frottes au roi de la jungle, dont Burne Hogarth et Frank Frazetta, legende de 
la SF et de la Fantasy (« John Carter », « Conan le barbare »). 

La premiere adaptation cinematographique, TARZAN CHEZ LES SINGES, date 
de 1918, avec Elmo Lincoln dans le role-titre. Depuis ce film muet, on a compte pres 
de 90 adaptations en films et en series tele. « Tarzan » peut se vanter de faire jeu 
egal avec « Dracula » dans l'histoire des romans les plus adaptes. Parmi les plus 
grandes reussites, il y a la serie des TARZAN qui fit la gloire de Johnny Weissmuller 
et de Maureen O'Sullivan, mythiques dans les roles de Tarzan et Jane, des TARZAN : 
L'HOMME SINGE de Woodbridge S. Van Dyke, sorti en 1932. C'est la que Tarzan 
pousse pour la premiere fois son cri legendaire. L'acteur incarnera le role jusqu'en 
1948 dans douze autres films. 

D'autres acteurs ont suivi les traces de Johnny Weissmuller : parmi les plus 
connus, Lex Barker a interprets Tarzan 5 fois (de 1949 a 1953), Gordon Scott 6 fois 
dont la premiere en couleurs (de 1955 a 1960) et Ron Ely dans la serie tele des 
annees 60. Toutes les nouvelles incarnations de ce heros, eleve par des singes et 
defendant son territoire contre les intrus, n'ont cesse de renouveler le mythe et lui 
ont assure un succes durable. 

En 1984, Hugh Hudson donne sa vision critique du personnage, incarne par 
Christophe Lambert, dans GREYSTOKE : LA LEGENDE DE TARZAN. En 1999, c'est au 
tour des studios Disney de livrer leur propre version de Tarzan sous forme d'un film 
d'animation, dont la partition inspirera le spectacle musical a succes lance en 2008. 

L'auteur Edgar Rice Burroughs est ne en 1875 a Chicago. Lorsqu'il publie en 
1913 « Tarzan of the Apes », personne n'aurait pu predire qu'il deviendrait I'un des 
plus celebres romanciers du XX e siecle. Le succes de son cycle consacre a Tarzan a 
fait sa fortune. Ainsi, il a pu s'acheter un ranch immense a I'ecart de Los Angeles : 
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I'endroit est aujourd'hui surnomme « Tarzana ». Fascine par I'armee et les militaires 
jusqu'a sa mort en 1950 a Encino, en Californie, I'auteur a ete correspondant de 
guerre entre 1941 et 1944. Un paradoxe quand on analyse le personnage de Tarzan, 
qui ne connait ni la malveillance, ni les intrigues, ni les maladies, ni les autres tares 
qui affligent notre civilisation. 

« Tarzan seigneur de la jungle » s'inscrit egalement dans la tradition des 
grands romans d'aventures romanesques, dont la popularity atteint des sommets 
entre la fin du XIX e et le debut du XX e siecle. A ce titre, on peut citer « A travers le 
continent mysterieux » (1878) de Henry M. Stanley, « Les Mines du roi Salomon » 
(1885) et « Elle » (1886) de Henry Rider Haggard, tous a la hauteur des fameux 
« Livre de la jungle » (1894) de Rudyard Kipling et de « Au cceur des tenebres » 
(1902) de Joseph Conrad. Edgar Rice Burroughs rivalise, dans son etude 
psychologique d'un homme tiraille entre deux mondes, avec les grands ecrivains 
romantiques francais. Son art de la dramaturgie a servi de reference majeure au 
cinema populaire contemporain. 

UN CONTE INITIATIQUE D'AUJOURD'HUI 

Un siecle apres le roman imagine par Edgar Rice Burroughs, I'idee d'un 
TARZAN anime en images de synthese 3D, utilisant la technique de « motion 
capture » (capture de mouvements), est apparue lors du tournage d'ANIMAUX & 
CIE, le precedent film du scenariste, realisateur et producteur Reinhard Klooss qui fut 
a I'epoque le film d'animation en images de synthese 3D le plus sophistique 
d'Allemagne. Lors de la derniere etape de production, Reinhard Klooss s'etait rendu 
en Afrique pour effectuer des recherches. 

II raconte : « J'etais parti au Rwanda, en Ouganda et au Congo pour observer 
les gorilles. lis sont impressionnants, emouvants, on s'y attache tres rapidement. 
Cela m'a donne envie de tirer un film de cette experience. Peu apres, Robert Kulzer, 
un collegue de Constantin Film, m'a telephone de Los Angeles pour me demander si 
je voulais tourner un TARZAN. C'etait I'occasion de raconter une belle histoire sur les 
singes. » 

Apres avoir decouvert et lu une nouvelle edition du roman de Burroughs, 
Robert Kulzer a realise que, en depit des innombrables adaptations, I'histoire 
originale n'avait jamais veritablement ete exploitee. II commente : « La lutte pour la 
survie, cette incroyable ferveur, et la croyance en soi comme en sa propre espece, 
voila des themes propices a un grand film d'aventures. » 

C'est a cette epoque que I'option pour les droits d'adaptation, jusque-la 
detenue par Disney, expire. Le studio avait connu le succes avec TARZAN et ses 
deux suites. Disney avait probablement tire le meilleur parti du personnage. Reinhard 
Klooss explique : « J'ai travaille comme un fou pour que I'histoire de Tarzan s'integre 
a celle que je voulais raconter sur les gorilles. Pendant ce temps, Constantin Film 
s'est occupe des droits avec les heritiers d'Edgar Rice Burroughs. » 

Le producteur executif Martin Moszkowicz commente : « Cela faisait un 
moment que nous etions interesses par le projet de TARZAN. Lorsque les droits 
detenus par Disney ont expire, je me suis entretenu avec la Fondation Edgar Rice 
Burroughs qui est en charge de son heritage ; le contrat d'acquisition des droits a ete 
rapidement signe. II faut avouer que nous avons eu pas mal de chance. Tout le 
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monde - Disney et le tout-Hollywood - a ete surpris qu'une societe de production 
allemande obtienne le feu vert. » 

Martin Moszkowicz poursuit : « Tarzan est I'une des rares histoires connues de 
tout le monde. N'importe qui a au moins une fois entendu son nom. II existe des 
tonnes de films, de series tele et de bandes dessinees qui se sont empares du sujet. 
On peut considerer a raison Tarzan comme un joyau. C'est d'autant plus rejouissant 
d'avoir obtenu le droit de realiser notre propre version. » 

Afin de mieux cerner le genre et le cceur de I'histoire qu'il voulait raconter, 
Reinhard Klooss a etudie les films consacres au roi de la jungle. Au final, il a choisi de 
revenir au livre de Burroughs, dans lequel il pouvait trouver matiere a une version 
moderne de Tarzan. II se souvient : « Durant deux mois, je suis alle me promener 
chaque jour dans les bois, puis j'ai ecrit la premiere version du scenario en deux 
semaines. Elle est devenue la base du film tel qu'il existe aujourd'hui, meme si de 
nombreuses modifications ont ete faites au cours de I'annee suivante. Nous sommes 
ensuite arrives a I'etape de preproduction, ou Ton a travaille sur le personnage, les 
decors, de nouveaux logiciels et une structure de production tres complexe. Durant 
cette periode, le developpement de I'histoire ne s'est jamais arrete. Dans les 
premieres versions, il n'y avait quasiment aucun dialogue, ce qui nous a permis de 
nous concentrer sur la structure de I'histoire, I'essence de la dramaturgie. » 

S'agissant d'un film en images de synthese, le cceur du processus de 
production se situait dans la salle de montage, ce qui represente un atout 
considerable. II a fallu 15 a 16 mois pour finaliser le montage du film. Le realisateur 
observe : « Ce qui est formidable avec les films en images de synthese, c'est que Ton 
peut determiner les axes, les cadrages et les mouvements de la camera virtuelle 
apres la phase de motion capture. C'est un avantage de pouvoir controler les angles 
des prises de vues alors que le tournage proprement dit est achieve. C'est crucial 
pour un film comme TARZAN. » 

L'image est le vecteur essentiel de narration, ce qui donne au TARZAN de 
Reinhard Klooss une vraie singularity, compare aux films d'animation habituels ou les 
animaux ont la vedette, sont humanises et parlent beaucoup. II explique : « Dans la 
plupart des films recents en images de synthese, les animaux chantent, dansent et 
bavardent. lis font la part belle aux blagues et aux gags visuels. II n'etait pas 
question de chercher a battre Hollywood sur son propre terrain. Cela aurait ete peine 
perdue. Disney avait deja reussi un TARZAN exceptionnel en termes d'humour et de 
charme. Nous avons choisi de mettre en avant un autre aspect de I'histoire : les 
annees d'apprentissage de Tarzan, notamment sa socialisation, son rapport aux 
autres dans une jungle ou le langage humain n'existe pas et ou, par consequent, les 
emotions sont exprimees au lieu d'etre expliquees. » 

Un point de vue que partage Martin Moszkowicz : « Notre premier defi a ete 
de moderniser I'histoire de Tarzan et de la raconter sous un jour nouveau. Le 
spectateur ne devait pas se dire : « C'est du deja-vu. Je sais ce qui va se passer. » 
Pour autant, nous ne souhaitions pas nous aventurer trop loin du livre. II a fallu 
trouver le juste equilibre et je crois que nous y sommes arrives. » 

Les autres problematiques, comme le choix du style visuel approprie, ont ete 
resolues plus tard. Reinhard Klooss souligne : « Nous avons du prendre des decisions 
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au regard de ce que nous pouvions et voulions faire. II existe pres de 100 films sur 
Tarzan. Mais aucun ne s'etait a ce point focalise sur sa jeunesse au milieu des 
gorilles, a ce fameux passage a I'age adulte qui est au cceur de notre film. Avoir une 
approche photorealiste m'a egalement semble crucial pour communiquer les 
emotions, ce qui a complique la mise en ceuvre du film. Ce type d'approche est 
plutot inhabituel dans les films d'animation. On risque a chaque instant d'atteindre le 
point appele Vallee derangeante', un terme issu de la theorie scientifique du 
roboticien japonais Masahiro Mori : ce dernier a demontre qu'arrive a un degre eleve 
d'imitation du reel, I'observateur humain se sent mal a I'aise et rejette cette 
representation. Un niveau trop eleve de realisme, d'anthropomorphisme, repousse le 
spectateur au lieu de provoquer I'empathie. Lors de la production de TARZAN, nous 
avons ete confronted a ce genre de defi technique, organisationnel et creatif. Toute 
I'equipe s'est retrouvee en terrain vierge, face a I'inconnu et a d'imposants obstacles 
a franchir. » 

DES DEFIS TOUJOURS PLUS NOMBREUX 

Depeindre le monde dans lequel evoluent les singes a ete une etape 
fondamentale de la production. Reinhard Klooss explique : « Le recit d'apprentissage 
de Tarzan devait etre fermement ancre dans cet environnement, ce qui n'etait pas 
vraiment le cas des films precedents. Cette idee a fait I'objet de longs debats mais 
nous I'avons finalement validee. J'ai voulu faire des singes les 'bons' de I'histoire, tout 
en evitant de m'enliser dans le piege de I'anthropomorphisme. » 

Apres avoir resolu les problemes lies a la dramaturgie et a la mise en oauvre 
technique, Reinhard Klooss est revenu a ce qui devait etre la source principale 
d'inspiration du film : le roman d'Edgar Rice Burroughs. II commente : « Comme 
dans toute grande histoire de super-heros, il faut un mechant a la hauteur. Nous 
avons voulu combiner les elements du cinema populaire avec les caracteristiques du 
roman d'aventures du XIX e siecle : les deux se trouvaient deja reunis dans le livre de 
Burroughs. » 

Reinhard Klooss a tres vite ete convaincu que son TARZAN devait se derouler 
a notre epoque : « Lorsque Ton regarde les vieux Tarzan, on peut se demander ce 
qu'il reste de I'ceuvre de Burroughs. Bien que cela semble paradoxal, I'avantage du 
roman est qu'il se prete formidablement bien a une transposition moderne. Notre 
TARZAN reste fidele a I'esprit du livre sans en etre esclave. » 

L'un des themes majeurs de Tarzan, qu'il s'agisse du roman ou des films, est la 
menace que represente la civilisation pour une terre inviolee. Le realisateur 
explique : « Nous voulions donner un nouveau sens a cet element cle de 
I'histoire. Tout commence avec la chute d'une meteorite sur Terre, dont I'impact est 
a la fois source d'aneantissement et de regenerescence. C'est une metaphore 
parfaite du conflit entre nature et civilisation qui s'inscrit dans une vision moderne de 
Tarzan. Ces meteorites ont une puissance phenomenale de destruction : elles sont 
comme les centrales nucleaires de I'espace. D'un autre cote, sans ces meteorites, la 
vie n'existerait pas sur Terre puisque nous savons aujourd'hui que 1'evolution aurait 
ete impossible sans les composes de carbone presents dans I'univers. L'histoire de 
notre TARZAN s'articule done autour de trois axes : le recit d'apprentissage, la famille 
de gorilles qui tient lieu de foyer emotionnel et la metaphore de la meteorite. » 
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QUATRE TOURNAGES EN UN 



C'est en 2006, avec LES AVENTURES D'IMPY LE DINOSAURE, que Reinhard 
Klooss a fait ses premieres armes dans I'animation par ordinateur - c'etait la 
deuxieme incursion du cinema allemand dans ce domaine, apres LE MONDE 
FABULEUX DE GAYA. Klooss a ensuite enchaine avec LE MONDE MERVEILLEUX 
D'IMPY et ANIMAUX & CIE, premier film d'animation 3D tourne en Europe et dont le 
processus creatif, organisationnel et technique a servi de base pour la production de 
TARZAN. Constantin Film s'est a nouveau lance dans I'aventure de TARZAN en 
s'associant a Ambient Entertainment, studio d'animation de Hanovre. La technique de 
filmage par motion capture a ete prise en charge par Metricminds, une societe basee 
a Francfort. 

Reinhard Klooss explique : « A cause de la complexite du processus, tout s'est 
passe comme si nous avions tourne TARZAN quatre fois. Nous avons commence par 
la phase de story-board : nous avons dessine 5000 illustrations en un an, tout en 
finalisant le montage son. L'etape du tournage en motion capture a pris trois mois et 
demi et a ete realisee avec I'equipe de Metricminds, dans le second plus grand studio 
du monde dedie a cette technique, le plateau n°12 de Bavaria Film. Parallelement, 
nous avons fait jouer les acteurs, cascadeurs et pratiquants du Parkour sur une 
scene reproduisant de facon schematique les decors en 3D. Leurs mouvements ont 
ete filmes par pres de 70 cameras infrarouges. La troisieme phase, le « motion 
editing », a dure un an : 50 techniciens ont applique la gestuelle des comediens aux 
personnages crees en 3D, ce qui impliquait a la fois un travail sur le changement 
d'echelle et sur les deplacements virtuels de camera. Une fois cette etape accomplie, 
I'animation par images des a pu commencer : 120 animateurs, specialistes des 
textures et de la lumiere, plus d'autres creatifs travaillant a Hanovre et Munich ont 
harmonise I'apparence visuelle puis combine effets sonores, dialogue et musique. » 

Par rapport aux precedents films d'animation allemands, TARZAN marque un 
tournant decisif : I'interdependance des etapes de production a allonge le temps de 
fabrication de deux a trois mois, compare a ANIMAUX & CIE. Reinhard Klooss 
commente : « La logistique d'une telle entreprise est enorme mais elle ne se voit 
heureusement pas a I'ecran : les facteurs techniques n'amoindrissent jamais la 
puissance du divertissement. Ce qui me passionne dans I'animation, c'est 
I'opportunite qu'elle offre au cinema allemand de conquerir un plus vaste public. On 
peut realiser des films sans restriction de genre. » 

Pour Reinhard Klooss, se lancer dans I'animation a ete le fruit d'une longue 
reflexion : « Cela fait plus de dix ans que les images de synthese sont devenues 
monnaie courante au cinema, meme dans les « vrais » films en prises de vues 
reelles. AVATAR en est I'exemple le plus frappant : il donnait I'impression d'etre reel 
alors que 80 % du film etait en images de synthese. Le recours a cette technologie 
est desormais courant dans la plupart des blockbusters hollywoodiens. Si vous 
desirez etre competitif a I'international, il faut se familiariser avec les images de 
synthese, et ce quel que soit le budget de votre film. L'un des vecteurs les plus 
innovants pour atteindre cet objectif est I'animation : on y met au point sans cesse 
de nouvelles technologies et on peut ensuite les utiliser dans les films de fiction 
traditionnels. Je n'ai pas decide de faire de I'animation juste parce que c'est un 
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monde fascinant ou « tout est permis » et ou Ton peut toucher un public familial : 
c'etait egalement un choix rationnel. » 



PEAU ET MUSCLES VIRTUELS 

Reinhard Klooss explique : « C'est tres bizarre de se retrouver avec le 
personnage central d'un film d'animation qui est nu... Enfin presque nu, puisqu'il 
porte un pagne. Le defi technique qui en resulte est immense. Sous la peau de 
Tarzan, il y a un squelette et des muscles virtuels qui doivent creer I'illusion d'un etre 
de chair. Etre au plus pres de la realite necessite un travail complexe. Quand un 
personnage humain comme Tarzan est nu ou peu vetu, ses biceps doivent 
ressembler a de vrais biceps, pas a des briques. Bien sur, ils ne sont pas 
« authentiques » et la maniere dont I'outil numerique rend compte de la realite 
apporte toujours son lot de mauvaises surprises. Et si le personnage ne porte ni 
pantalon ni chemise, des jours voire des semaines de travail peuvent etre aneantis. 
En termes d'animation, un homme a moitie nu dont on voit les muscles s'animer 
necessite un traitement specifique. » 

Afin de susciter I'emotion, les singes devaient etre egalement aussi realistes 
que possible. Des acteurs specialement entraines ont servi de modeles pour la famille 
singe de Tarzan lors de I'etape de la motion capture. Filmer a la fois un nombre 
important de pretendus singes et des personnages humains a ete un defi, les 
cameras infrarouges n'etant capables d'enregistrer que cinq acteurs a la fois. 

Le realisateur explique : « C'est la ou I'equipe chargee de la direction 
artistique a du surmonter les problemes lies a la theorie de la Vallee derangeante'. 
Rendre un personnage realiste permet au public de s'identifier plus facilement a lui. 
Cependant, il arrive un moment ou il devient si realiste qu'on ne voit quasiment plus 
la difference avec un vrai humain. C'est la que le spectateur n'adhere plus au 
personnage. Le public se sent tout a coup manipule : il ne voit plus qu'un 
personnage virtuel dont le Yealisme' lui semble bizarre, desincarne. Un realisme trop 
grand, loin d'amener le spectateur a s'identifier au personnage, provoque au 
contraire une reaction de recul. II perd alors toute empathie envers lui. Des le debut 
de la production, nous avons teste les limites a ne pas franchir en terme de realisme, 
en ajoutant a dose homeopathique des details cartoonesques, en jouant sur la 
symetrie des yeux, les traits du visage, la texture de la peau etc... » 

La somme de donnees informatiques traitees tout au long de la production a 
ete faramineuse. Reinhard Klooss commente : « En tout logique, c'est du au concept 
photorealiste du film mais aussi aux decors de la jungle africaine. La nature meme de 
ce paysage fait qu'aucune parcelle ne ressemble a une autre. Nous avons rendu la 
jungle aussi complexe que possible. Pour en faire un fabuleux decor d'aventures, 
nous avons integre un maximum de details : fleurs, fougeres, mousses, vignes 
vierges, arbres geants, rivieres, ruisseaux, etangs, rapides et chutes d'eau. » 
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TOUJOURS EN MOUVEMENT 



Robert Kulzer, le producteur, explique : « Tres rapidement, il nous a semble 
evident de realiser ce film en ayant recours a la motion capture afin de rendre les 
personnages humains aussi realistes que possible, non seulement au niveau de la 
gestuelle mais aussi des emotions. Nous avons examine les mouvements des 
humains plus scrupuleusement que ceux des animaux. Dans un film d'animation, peu 
importe si un lion ne se deplace pas en conformite totale avec la realite, soit parce 
qu'il y a un cote cartoon, soit parce que Ton ne connait pas precisement sa facon de 
bouger. Les humains posent un tout autre probleme dans le monde des images de 
synthese : leurs mouvements sont analyses avec une extreme precision et la 
moindre anomalie est reperee. C'est pour cette raison qu'il y a peu d'humains dans 
les films en images de synthese. Et quand il y en a, ils ressemblent souvent a des 
mechants de bande dessinee ou a des personnages d'acolytes comiques. » 

Bien que la famille de gorilles occupe une place plus importante dans ce film, 
ce sont les humains qui menent le recit. II etait done essentiel d'utiliser la motion 
capture comme base pour I'animation par images des des personnages. Le 
realisateur precise : « Notre adaptation du roman privilegie I'emotion, I'aventure et 
Taction. Nous tenions a donner au film un dynamisme soutenu et une vraie credibility 
dans les mouvements. Le processus lie a la motion capture etait fastidieux mais nous 
n'aurions pas pu nous en passer. Nous ne voulions pas faire des amis gorilles de 
Tarzan des seconds couteaux comiques, mais des personnages uniques qui 
expriment des emotions et une agilite physique exceptionnelle. Dans cette 
perspective, nous avons utilise la motion capture pour tous les gorilles. L'experience 
etait plutot surrealiste : pendant quatre semaines, il y a eu une bonne douzaine 
d'acteurs, en tenue 'mo-cap', qui grognaient et bondissaient partout sur le plateau, 
munis d'accessoires evoquant les singes, comme des extensions pour les bras, les 
muscles et des rembourrages pour le posterieur. » 

Le haut degre de realisme atteint grace a la motion capture a ete legerement 
corrige par la suite, soit pour accentuer la gestuelle de super-heros propre a Tarzan, 
soit pour modifier les mouvements des singes. Comme I'explique Reinhard Klooss, 
« Des irregularites ont ete introduites ici et la pour eviter I'effet Vallee derangeante', 
sans pour autant amoindrir la force physique et I'elegance des personnages. » 

Afin d'eviter I'exces de realisme, le realisateur et son equipe ont egalement 
decide de ne pas utiliser la motion capture pour les expressions du visage. Tous les 
comediens ont done porte une camera serre-tete filmant leurs expressions faciales, 
lesquelles ont ensuite servi de reference aux animateurs. Le realisateur precise : 
« Lors du tournage, nous avons enregistre plus de 20 000 clips grace a ces cameras 
video. Les animateurs ont eu a leur disposition les images des mouvements, gestes 
et expressions du visage propres a chacun des acteurs pour travailler. » 

UNE HISTOIRE A PRENDRE AU SERIEUX 

Tout en conferant un certain humour a son TARZAN, Reinhard Klooss a choisi 
de privilegier emotion et aventure romantique. II commente : « Les films d'animation 
se resument souvent a un feu d'artifice de blagues. Le roman de Burroughs est tout 
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sauf drole. Contrairement a ce dernier, notre film est saupoudre d'humour, mais se 
distingue des autres Tarzan animes par son gout du spectacle et de I'aventure. » 

Maintenir le degre d'emotion a son juste niveau a ete une preoccupation de 
tous les instants. Inutile, dans cette perspective, d'accumuler les gags pour maintenir 
I'interet du spectateur. « Nous avons tente le meme pari que celui du roman : 
raconter serieusement une histoire qui plaise a toute la famille. Meme apres trois ans 
de travail, personne ne s'est lasse. Le chaos a ete total jusqu'au dernier jour. Je 
n'imagine rien de plus excitant que cette aventure-la ! » 
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LE SAVIEZ-VOUS ? 



Edgar Rice Burroughs a ecrit plus de 30 romans sur Tarzan. Pres de 100 films 
mettant en scene Tarzan ont ete realises. « Tarzan seigneur de la jungle » 
est, avec « Dracula » de Bram Stoker, le roman le plus adapte au cinema de 
toute I'histoire de la litterature 

Le tournage en motion capture s'est deroule sur le plus grand plateau 

d'Europe dedie a cette technique - le n°12 au cceur des Bavaria Studios -, 

construit specialement pour TARZAN par Constantin Film avec I'aide de 

Metricminds, societe basee a Francfort. Acteurs, cascadeurs et pratiquants du 

Parkour ont ete filmes par plus de 60 cameras infrarouges. 

TARZAN est la premiere superproduction allemande dont le mixage a integre 

le son Dolby Atmos. Cette nouvelle technologie de son surround a permis a 

I'equipe son de travailler avec 128 canaux qu'ils ont ensuite repartis dans 

I'espace sur plus de 64 haut-parleurs differents dans la salle. 

Chaque image du film est generee par ordinateur. D'une duree approximative 

de 88 minutes (hors generique de fin), TARZAN compte environ 127 000 

images. Comme il s'agit d'une production en 3D, ce sont en fait 253 500 

images (une pour chaque ceil) qui ont ete fabriquees. 

La puissance de traitement des ordinateurs utilises pour le film depasse les 

35.000.000 MHz. 

C'est I'Anglais Peter Elliott qui s'est charge de la choregraphie des 
mouvements des gorilles lors de la phase de motion capture. Specialiste dans 
ce domaine, il avait deja travaille sur GORILLES DANS LA BRUME et 
GREYSTOKE : LA LEGENDE DE TARZAN. Les acteurs du film ont suivi un 
entrainement de quatre semaines afin d'apprendre la gestuelle des singes. 
TARZAN est le premier film d'animation en images de synthese dont le 
personnage principal est un humain, plus ou moins nu du debut a la fin, 
hormis le port d'un pagne. Toute I'equipe du film s'est done concentree sur 
I'animation des muscles du heros. 

Afin de pouvoir encoder informatiquement les mouvements executes par les 
acteurs, ces derniers ont du revetir des combinaisons integrates, aux allures 
de combinaisons de plongee. Ces combinaisons etaient recouvertes de 68 
micro-marqueurs ou points de repere pouvant etre suivis par les cameras 
infrarouges filmant les deplacements. 

Quatre acteurs ont ete choisis pour incarner le roi de la jungle : Craig Garner 
et Aaron Kissiov ont interprets Tarzan jeune. Anton Zetterholm, qui avait deja 
joue ce role dans le spectacle musical de Hambourg, a joue Tarzan 
adolescent. Et c'est la star hollywoodienne Kellan Lutz (la saga TWILIGHT) qui 
s'est glissee dans la peau de Tarzan adulte. 



11 



• Afin d'etudier le comportement des singes et d'apprehender une veritable 
jungle, Reinhard Klooss s'est rendu en Ouganda, au Rwanda et au Congo. II a 
visite les montagnes des Virunga, la Foret impenetrable de Bwindi et la chaine 
de montagnes du Rwenzori. 

• On pourrait affirmer que TARZAN a ete filme quatre fois. La premiere implique 
le story-board anime riche de 5 000 illustrations. La seconde comprend le 
tournage de prises de vues « semi-reelles » utilisant la motion capture pour 
enregistrer les mouvements des acteurs et cascadeurs. La troisieme, d'une 
duree d'un an, concerne le « motion editing », c'est-a-dire le transfer! des 
donnees de mouvements enregistrees lors de la motion capture aux 
personnages en 3D : c'est ainsi que les mouvements ont ete redimensionnes, 
colles les uns aux autres dans des decors virtuels et que Ton a pu recreer des 
deplacements de camera virtuelle. La quatrieme phase n'est autre que la 
phase plus classique de I'animation par images des (animation en keyframe), 
laquelle a necessite un an supplemental de travail. 

• Entre la preparation et la finalisation du film, la production de TARZAN a dure 
quasiment 3 ans, impliquant pres de 350 professionnels. 
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LA MOTION CAPTURE 



TARZAN est I'une des premieres productions allemandes d'envergure a utiliser 
la technologie de la « motion capture ». La production du film y a eu recours dans 
toutes les scenes impliquant personnages humains et gorilles. Toutes ces scenes ont 
du etre tournees en studio dans ce que Ton appelle le « volume » - un lieu 
specialement dedie a la capture de mouvements, en I'occurrence le plateau n°12 des 
Bavaria Studios qui est le plus grand d'Europe - avec des acteurs, des cascadeurs et 
des specialistes du Parkour. Ces derniers ont endosse des tenues speciales qui ont 
permis a 60 cameras installees dans cet espace d'enregistrer leurs mouvements. Les 
donnees ainsi recoltees ont ete integrees aux personnages numeriques en 3D, 
auxquels une equipe de 150 personnes, a Munich et Hanovre, a donne vie. Le 
processus long et minutieux (motion editing, animation par images des) a necessite 
18 mois de travail. Pour controler des methodes aussi complexes, il a fallu des 
logiciels specialises et une forte puissance de calcul, mais aussi une grande creativite 
et une excellente organisation du travail. 

En outre, dans les quelques scenes ou la motion capture n'a pas ete utilisee 
(plans aeriens de la jungle, plans impliquant certains animaux autres que les 
gorilles), c'est la methode d'animation classique par images des en 3D qui a pris le 
relais. 

La production a decide de ne pas utiliser la motion capture pour les 
expressions du visage (facial capture), mais de filmer les expressions faciales des 
acteurs de facon traditionnelle. II a done fallu utiliser des cameras accrochees sur la 
tete des comediens ainsi qu'un grand nombre d'autres cameras numeriques. Les 
images ainsi enregistrees ont servi de references aux animateurs. Si les personnages 
ressemblent a ce point aux acteurs, c'est parce que les responsables de I'animation 
ont non seulement utilise les donnees sur leurs mouvements corporels mais aussi 
leurs expressions comme references. 

Reinhard Klooss a choisi la technologie de la motion capture notamment parce 
que I'animation par images des ne reproduit qu'imparfaitement la gestuelle humaine. 
En effet, cette technique d'animation dite classique convient aux films ou les humains 
n'ont qu'un role secondaire, voire minime. Cette meme technique est egalement 
appropriee aux comedies ou les animaux chantent et dansent, parce que le style est 
cartoonesque et defie joyeusement les lois de la gravite. Le public accepte ces 
conventions parce qu'il ne sait pas exactement comment un animal se deplace dans 
la realite, contrairement aux humains que nous croisons tous les jours. 

Dans la mesure ou les humains cotoient une famille de gorilles et que le recit 
est plus proche du roman de Burroughs que d'une comedie, la tache de Reinhard 
Klooss semblait ardue : comment trouver I'equilibre parfait entre action, aventure et 
emotion en utilisant uniquement I'animation par images des ? En outre, la jungle 
dans laquelle evolue Tarzan devant sembler authentique, il fallait que le heros puisse 
se balancer de branche en branche grace a une 3D impressionnante, et I'animation 
par images des se serait combinee imparfaitement avec une 3D photorealiste. C'est 
done grace a la motion capture que la production a pu rendre aussi credibles les 
deplacements des personnages a travers la jungle. Grace aux prises de vues « semi- 
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reelles » de la motion capture, il a ete possible de creer de spectaculaires 
mouvements de camera 3D. Cette combinaison des techniques a renforce I'impact 
emotionnel et visuel du film. 

La motion capture - et la performance capture (« capture d'interpretation », 
qui saisit de maniere synchronised les mouvements du corps, les expressions du 
visage et meme les mouvements des doigts) - est une technologie relativement 
recente. En 1999, George Lucas a ete I'un des pionniers en creant le personnage de 
Jar Jar Binks pour STAR WARS : EPISODE I - LA MENACE FANTOME. Avec celui de 
Gollum, immortalise par Andy Serkis, Peter Jackson a place la barre encore plus haut 
dans sa Trilogie du SEIGNEUR DES ANNEAUX (2001 - 2003). Citons egalement 
FINAL FANTASY : LES CREATURES DE L'ESPRIT (2001), dans lequel le cineaste 
japonais Hironobu Sakaguchi a cree tous les personnages par ordinateur a I'aide de 
la motion capture. 

D'autres exemples tout aussi frappants ont suivi : le KING KONG de Peter 
Jackson et LA PLANETE DES SINGES : LES ORIGINES de Rupert Wyatt, magnifies par 
la performance revolutionnaire d'Andy Serkis qui y a incarne respectivement le 
mythique gorille et le chimpanze Cesar. La releve a ensuite ete assuree par James 
Cameron (AVATAR), Joseph Kosinski (TRON L'HERITAGE), Steven Spielberg (LES 
AVENTURES DE TINTIN : LE SECRET DE LA LICORNE) et Shawn Levy (REAL STEEL). 
Plus recemment, Seth MacFarlane a utilise la capture de mouvements pour creer son 
TED, Tours en peluche irreverencieux. 
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LE DOLBY ATMOS 
Une autre revolution en marche 



Une fois I'ensemble des salles de cinema du monde equipees en numerique (la 
plupart des salles, du moins aux Etats-Unis, vont supprimer toute projection en 
analogique d'ici la fin 2013), une revolution en terme de son pourra deferler sur les 
ecrans. 

En avril 2012, Dolby Laboratories a presente son Dolby Atmos sur le plus 
grand ecran de cinema du monde lors du CinemaCon de Las Vegas. C'est un tout 
nouveau systeme de son surround que Ton peut controler avec precision. Jusqu'a 
present, seuls les sons surround 5.1 et 7.1 pouvaient etre fragmentes, tout en 
restant cependant emis des cotes d'une salle. Le son Dolby Atmos autorise un 
nombre theoriquement illimite de canaux sonores. La toute premiere generation de 
materiel, le Dolby Atmos Cinema Processor, peut supporter jusqu'a 128 canaux et 64 
haut-parleurs distincts. Ces derniers sont alors disposes strategiquement dans la 
salle, non seulement devant, derriere et sur les cotes - comme c'est I'usage 
aujourd'hui - mais egalement au-dessus du public. 

Cette nouvelle technologie permet a un signal specifique d'etre associe au 
haut-parleur correspondant, privilegiant ainsi la meilleure source sonore de la piece 
et rendant la projection du film d'autant plus intense. Par exemple, le son de la pluie 
battante ou d'un helicoptere en survol peut etre simule a la perfection. Grace au 
positionnement sophistique des haut-parleurs, peu importe la place qu'occupera le 
spectateur dans la salle. 

REBELLE, production des studios Pixar, a ete le premier film a etre mixe en 
fonction du Dolby Atmos, lors de I'avant-premiere au Dolby Theatre d'Hollywood en 
juin 2012. L'annee d'apres, OBLIVION a ete le premier film de fiction a etre 
entierement masterise avec ce nouveau systeme sonore. Apres STAR TREK : INTO 
DARKNESS, MAN OF STEEL et GRAVITY, c'est au tour de TARZAN d'utiliser les 
potentialites du son Dolby Atmos. 

Aujourd'hui, plus de 100 salles de cinema dans le monde sont equipees du 
systeme Dolby Atmos, dont 20 en Europe. On estime que d'ici la fin de cette annee, 
ce chiffre atteindra les 1 000 salles. Enfin, le Dolby Atmos est retrocompatible avec 
les systemes sonores anterieurs, tels que le 5.1 et le 7.1. 
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DEVANT LA CAMERA 



KELLAN LUTZ 
Tarzan 

Kellan Lutz est devenu une star mondiale grace au succes phenomenal obtenu 
par les cinq films de la saga TWILIGHT, d'apres les romans de Stephenie Meyer, dans 
lesquels il joue Emmett Cullen. On le retrouvera bientot dans LA LEGENDE DE 
HERCULE, qu'il a tourne sous la direction de Renny Harlin. Le film est centre sur 
I'histoire d'amour entre le fils de Zeus et la princesse mortelle de Crete, promise a 
son frere aine. 

Kellan Lutz etait dernierement a I'affiche du film independant JAVA HEAT face 
a Mickey Rourke, un film de Conor Allyn sur un Americain qui fait equipe avec un 
policier musulman en Indonesie pour traquer un terroriste. II a joue aussi dans un 
autre film independant, SYRUP d'Aram Rappaport, avec Shiloh Fernandez et Amber 
Heard, une comedie dramatique dans laquelle un groupe de jeunes gens essaie tant 
bien que mal de grimper les echelons dans une fabrique de sodas. Tire du roman de 
Max Barry, SYRUP porte un regard decale et humoristique sur le monde du marketing 
et le consumerisme americain. 

En 2011, Kellan Lutz incarnait Poseidon dans le film de Tarsem Singh LES 
IMMORTELS, avec Henry Cavill, Mickey Rourke, Luke Evans, Stephen Dorff, Freida 
Pinto et John Hurt. II a joue dans le film independant A WARRIOR'S HEART de 
Michael F. Sears, avec Ashley Greene. II tenait aussi le premier role de LOVE, 
WEDDING, MARRIAGE, une comedie romantique signee Dermot Mulroney, avec 
Mandy Moore, James Brolin et Kathy Bates, dans laquelle une conseillere conjugale 
recemment mariee decouvre la realite du manage le jour ou ses parents lui 
annoncent leur divorce. Kellan Lutz apparait egalement dans ARENA, un thriller de 
Jonah Loop avec Samuel L. Jackson et Nina Dobrev, dans lequel, kidnappe, il est 
oblige de se soumettre a des combats de gladiateurs dans une arene numerique, 
pour le plus grand plaisir des internautes. 

En 2010, Kellan Lutz a joue, avec Rooney Mara, dans le remake FREDDY : LES 
GRIFFES DE LA NUIT, realise par Samuel Bayer. II a enchaine sur le film independant 
MESKADA, un drame criminel signe Josh Sternfeld, face a Rachel Nichols et Nick 
Stahl. 

Parmi ses autres films, citons PROM NIGHT : LE BAL DE L'HORREUR de Nelson 
McCormick, avec Brittany Snow, DEEP WINTER de Mikey Hilb, avec Michael Madsen, 
STICK IT de Jessica Bendinger, avec Missy Peregrym et Jeff Bridges, et ADMIS A 
TOUT PRIX de Steve Pink, avec Justin Long. 

Kellan Lutz s'est fait connaitre a la television avec la serie « 90210 Beverly 
Hills - Nouvelle generation », dans le role de George Evans, le sportif arrogant et 
star du lycee. II est egalement apparu dans la miniserie « Generation Kill » primee 
aux Emmy Awards, et a tenu un role regulier dans la serie « Mon comeback », avec 
Lisa Kudrow. On a egalement pu le voir dans « Heroes », « Model Citizens » et 
« Summerland ». 
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En plus d'etre comedien, Kellan Lutz a ete mannequin pour plusieurs 
campagnes publicitaires de premier ordre, notamment pour le catalogue de I'ete 
2004 d'Abercrombie & Fitch dont il faisait la couverture, et pour Levi's. Plus 
recemment, il a pose pour les sous-vetements Calvin Klein. 

Kellan Lutz a fait equipe avec le couturier Danny Guez de chez Dylan George 
pour le lancement de la ligne de vetements pour hommes Abbot + Main, qui propose 
T-shirts, blousons a capuche et cardigans inspires par le streetwear du quartier de 
Venice, en Californie, ou reside le comedien. II ne se contente pas de poser pour la 
marque : il dessine egalement des modeles. 

Actif au sein de plusieurs actions caritatives, Kellan Lutz participe notamment 
aux Royal Family Kids' Camps (RFKC), des centres d'accueil a dimension nationale 
pour enfants abandonnes ou maltraites. Chaque centre organise des colonies de 
vacances pour des enfants soumis aux difficultes de la vie. II soutient aussi le St. 
Bernard Project. 

Ses propres reves ont beau etre en train de se realiser, Kellan Lutz se dit loin 
d'avoir etanche sa soif d'apprendre et de creer. II a depose le brevet de deux 
inventions, et travaille actuellement sur ses propres prototypes. 

ANTON ZETTERHOLM 
Tarzan adolescent 

De 2008 a 2010, I'acteur suedois Anton Zetterholm a interprets le role-titre 
de la comedie musicale « Tarzan », dont la musique etait composee par Phil Collins. 
II s'est egalement produit dans les comedies musicales a succes « Wicked », « The 
Fearless Vampire Killers » et « Elisabeth ». TARZAN est son premier film. 

SPENCER LOCKE 
Jane Porter 

Spencer Locke est connue pour incarner le personnage de K-Mart dans la saga 
RESIDENT EVIL. Elle mene sa carriere au cinema, a la television, au theatre, sur 
scene et dans la publicite. 

Originaire de Winter Park, en Floride, Spencer Locke a fait ses debuts au 
cinema avec un petit role dans SPANGLISH de James L. Brooks. Elle a ensuite seduit 
les producteurs Robert Zemeckis, Steven Spielberg et le realisateur Gil Kenan en 
2004, qui lui ont confie la voix du personnage principal, Jenny, dans le film 
d'animation MONSTER HOUSE, I'un des premiers films en motion capture. Elle a ete 
nominee a I'Annie Award pour sa prestation. 

Elle a ete la guest star de « FBI : portes disparus », « Ned's Declassified 
School Survival Guide », « Phil du futur » et a joue en 2006 dans le pilote « Boy's 
Life ». On a pu la voir egalement dans « Cold Case : affaires classees », dans 
« Twentysixmiles », et « Big Time Rush ». Elle a tenu le role regulier de Kylie dans 
« Cougar Town ». On a pu la voir aussi dans « Vampire Diaries », « Love Bites », 
« Les experts : Miami », « N.C.I.S. : enquetes speciales », et « Mon oncle Charlie ». 
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Elle vit a Los Angeles et consacre une part de son temps libre aux enfants de 
Casa Hogar Sion, un orphelinat de Tijuana, et a I'association Dancing for Ned. 

TREVOR ST. JOHN 
William Clayton 

Trevor St. John est ne a Spokane, dans I'Etat de Washington. II a etudie au 
Whitworth College grace a une bourse obtenue pour ses talents de batteur de jazz. 
Durant ses etudes secondaires, il est apparu sur scene dans « Comme il vous 
plaira », « All My Sons », « Judgement » et « Les joyeuses commeres de Windsor ». 

II a incarne David, son premier grand role, face a Glenn Close dans le telefilm 
de Jeff Bleckner « Les galons du silence ». A la television, il est aussi apparu en 
guest star dans les series « The Client List », « Arabesque », « SeaQuest, police 
des mers », « Diagnostic : meurtre », « Nash Bridges » et « Voila! ». 

Au cinema, on a pu le voir dans LA VENGEANCE DANS LA PEAU de Paul 
Greengrass, LE ROYAUME de Peter Berg, PAYBACK de Brian Helgeland, USS 
ALABAMA de Tony Scott, et FIEVRE A COLUMBUS UNIVERSITY de John Singleton, 
ainsi que dans les films independants RENDEZ-MOI MA FILLE d'Oren Kaplan, IN THE 
FAMILY de Patrick Wang, THE KING'S GUARD de Jonathan Tydor, et DOGTOWN de 
George Hickenlooper. 

En 2008, Trevor St. John a joue, corealise, coecrit et produit le court metrage 
« The Art of Getting Over It », laureat de deux prix du meilleur acteur dans des 
festivals. 

En tant que percussionniste de jazz, Trevor St. John s'est produit avec 
Marshall Royal (Count Bassie Orchestra), Slide Hampton et Bill Berry (Duke Ellington 
Orchestra), ainsi qu'avec Gene Harris. 

BRIAN HUSKEY 
M. Smith 

Brian Huskey a tenu un role regulier dans « Free Radio » et tient des roles 
recurrents dans « Veep », « Childrens Hospital », « Animal Practice » et « Bob's 
Burgers ». II a fait des apparitions dans « How I Met Your Mother », « Larry et son 
nombril », « Parks & Recreation », « Happy Endings », « Dr. House », 
« Workaholics », « The Inbetweeners », « Best Week Ever », « The Daily Show » et 
« Pretend Time ». 

Au cinema, Brian Huskey a joue dans C'EST LA FIN d'Evan Goldberg et Seth 
Rogen, THE TO DO LIST de Maggie Carey, SUPERGRAVE de Greg Mottola, SEMI- 
PRO de Kent Alterman, FRANGINS MALGRE EUX d'Adam McKay, FRIGHT NIGHT de 
Craig Gillespie, APPELEZ-MOI DAVE de Brian Robbins, et LE MONDE (PRESQUE) 
PERDU de Brad Silberling. II sera prochainement a I'affiche de NEIGHBORS de 
Nicholas Stoller. 
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MARK DEKLIN 
John Greystoke 

Coqueluche d'Hollywood et talentueux acteur, Mark Deklin est recemment 
apparu dans la serie « GCB » sur ABC, adaptee du livre « Good Christian Bitches », 
aux cotes de Kristin Chenoweth, Leslie Bibb, Miriam Shor et Annie Potts, dans 
laquelle il interpretait le role de Blake Reilly, le mari secretement homosexuel de 
Miriam Shor. II tient en outre des roles recurrents dans la serie a succes de CBS 
« Hawaii 5-0 », ou il interprete Stark Edwards, le mari de I'ex-femme de Scott Caan, 
et dans « Hot in Cleveland ». 

Sur le petit ecran, on a egalement pu le voir dans « Better Off Ted », la 
miniserie de SyFy « Riverworld, le fleuve de I'eternite » de Stuart Gillard, 
« Desperate Housewives », « Life On Mars », « Big Love », « Nip/Tuck », « The Ex 
List », « Shark », « Sex and the City », « Justice », « Les experts : Manhattan », 
« Frasier », « Las Vegas », « Les experts : Miami », « Nathan's Choice », « Hot 
Properties », « Charmed », « Four Kings », « One on One », « Pandora's Clock », 
« Nash Bridges », « Ed » et « Great Performances » sur PBS. 

A Broadway et off-Broadway, Mark Deklin s'est produit dans les pieces 
« Cyrano de Bergerac » (avec Kevin Kline et Jennifer Garner), « Sweet Smell of 
Success » (aux cotes de John Lithgow), « The Lion King » (dans le role de Scar), 
« Arms & the Man », « Comme il vous plaira », « Macbeth » (dans le role-titre), 
« Six-Six-Sixty », « Mesure pour mesure », « Tallulah Hallelujah », « The 
Alchemist » et « Home of the Brave ». II s'est egalement illustre a travers les Etats- 
Unis dans « Othello », « Hay Fever », « Snakebit », « An Ideal Husband », « Romeo 
et Juliette », « The Big Slam », « Coriolanus », « Love! Valour! Compassion! », 
« Freewill and Wanton Lust », « Troilus & Cressida », « Born Yesterday » et « La 
Megere apprivoisee ». 

Dans sa filmographie figurent par ailleurs MINI'S FIRST TIME de Nick Guthe, 
LA COCCINELLE REVIENT realise par Angela Robinson, « Forced Alliance » de 
Randolph Bookman et Gerardo F. Santos, « Out of Body » de Jonathan Jedeikin, 
« Un amour plus que parfait » de Kevin Connor, « USS Poseidon » de Brian 
Trenchard-Smith, CALLER ID, WETTING THE ASHES, « Twin Set » d'Eva Saks, ONLY 
SLIGHTLY, A LITTLE CLOUD et NEVER SAY MACBETH de Christopher J. Prouty. 

Mark Deklin est titulaire d'un master du prestigieux conservatoire de 
I'universite de Washington. Acteur syndique, il a obtenu la certification de la Society 
of American Fight Directors. 

JAIME RAY NEWMAN 
Alice Greystoke 

Jaime Ray Newman est originaire de Detroit, dans le Michigan. Elle a etudie 
I'art dramatique a la School for the Arts de I'universite de Boston, et est titulaire 
d'une licence de I'universite Northwestern a Evanston dans I'lllinois. 

A la television, I'actrice est apparue dans les series d'ABC « Eastwick », 
inspiree du film LES SORCIERES D'EASTWICK de George Miller, et « Red Widow » 
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dans laquelle elle tient un role regulier aux cotes de Radha Mitchell. Elle a 
egalement tenu des roles recurrents dans plusieurs autres series telles que 
« Grimm », « N.C.I.S. : Enquetes speciales », « Les experts : Manhattan » (dans 
lequel elle incarnait la femme de Gary Sinise), « Eureka », « Drop Dead Diva », 
« Veronica Mars » et « Nip/Tuck ». Elle apparaitra prochainement dans un role 
regulier dans la serie dramatique d'ABC « Mind Games », aux cotes de Christian 
Slater et Steve Zahn. 

Au cinema, on a pu la voir dans ARRETE-MOI SI TU PEUX de Steven 
Spielberg, et RUBBERNECK d'Alex Karpovsky. Elle donnera prochainement la 
replique a Judd Hirsch dans THE RED ROBBIN, un film independant realise par 
Michael Z. Wechsler. 

Jaime Ray Newman a fait ses debuts off-Broadway a I'Atlantic Theater de 
New York, dans « The New York Idea » de David Auburn. A Los Angeles, elle a joue 
dans plusieurs pieces donnees au Geffen Theater, dont « Some Girls », ecrite et 
mise en scene par Neil LaBute, et a donne la replique a David Schwimmer dans 
« Turnaround » au Coast Playhouse. Elle est recemment apparue dans « The Gift » 
de Jon Steely, face a Kathy Baker, James Van Der Beek et Chris Mulkey. 

LES BUBB 
Jim Porter 

Les Bubb est I'un des meilleurs humoristes physiques du Royaume-Uni et 
s'est produit sur scene et a la television dans le monde entier. II est sollicite en tant 
qu'acteur mais egalement en tant que consultant en mouvement. II a travaille sur 
trois volets de la saga HARRY POTTER et a fait une tournee avec « Take That » en 
2011 dans le role du professeur fou. II entamera prochainement le tournage d'une 
nouvelle sitcom pour enfants intitulee « Grandad » pour la BBC. II a ete acteur et 
consultant en cascades sur les comedies musicales « Chantons sous la pluie », 
actuellement a I'affiche dans le West End, et « The Full Monty » au Sheffield 
Theatre. 

Les Bubb a entame sa carriere au National Youth Theatre et au Royal Welsh 
College of Music and Drama au debut des annees 80. II a poursuivi sa formation a la 
Desmond Jones School of Mime de Londres puis a Paris aupres de Philippe Gaulier et 
Etienne Decroux. 

L'acteur, qui parle plusieurs langues, a perfectionne son talent a travers 
I'Europe et a rapidement rencontre le succes grace a son melange unique de mime 
et d'humour abstrait. II a rejoint les membres de la nouvelle vague de la comedie 
alternative tels que Ben Elton, Stephen Fry, Hugh Laurie, Lenny Henry et Harry 
Enfield, dont il a fait les premieres parties a travers le Royaume-Uni, et a fait 
sensation dans « Friday Night Live » et « Max Headroom ». 

De 1997 a 2002, il a coecrit et interprets la serie comique pour enfants 
« Hububb », diffusee durant cinq ans sur BBC1. II s'est en outre produit dans 
diverses emissions de varietes a la television et fait de nombreuses apparitions 
internationales sur HBO, RTL, BBC1, ITV1, CBBC, TF1, SAT1 et ORF, entre autres. 

Depuis 2002, Les Bubb depasse les frontieres geographiques et culturelles 
avec le spectacle « Make Your Brains Go Pop! » qui continue a lui valoir des prix et 
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avec lequel il se produit dans le monde entier, notamment au Festival mondial du 
cirque de Verone et au Festival international des arts acrobatiques de Wuhan en 
Chine. Au Royaume-Uni, il s'est produit a de nombreuses reprises a Glastonbury. 

Le celebre realisateur Werner Herzog a fait appel a son talent unique a 
plusieurs reprises, notamment pour le spectacle multimedia « Variete » qui s'est 
joue a travers toute I'Europe, et pour le role de Rothschild dans le film d'art et 
d'essai INVINCIBLE, avec Tim Roth. 

II a ete acteur et coach physique et vocal sur HARRY POTTER A L'ECOLE DES 
SORCIERS et HARRY POTTER ET LA CHAMBRE DES SECRETS realises par Chris 
Columbus, et HARRY POTTER ET LE PRISONNIER D'AZKABAN d'Alfonso Cuaron. II 
est en outre regulierement sollicite en tant qu'artiste de motion capture et a tourne 
de nombreux films sur fond vert. De plus, il a dirige des ateliers sur le mouvement a 
la Royal Shakespeare Company, a la Bristol Old Vic Theatre School et au Slapstick 
Festival, et est recemment apparu dans « Dancing On Ice » sur ITV1 en tant 
qu'expert en performance physique. 

Les Bubb est I'un des comiques physiques les plus inventifs et les plus 
accessibles d'Europe. Ses sketches originaux - parmi lesquels figurent celui de la 
valise coincee et des ballons, du piano invisible, de la bouteille volante et de la tete 
en gant de caoutchouc gonfle - ont inspire toute une generation de performeurs 
physiques aujourd'hui passes maitres dans I'art de I'illusion comique. 

Lorsqu'il a du temps libre, Les Bubb se produit au sein du Bristol Gurt Lush 
Choir et joue de divers instruments de musique. 

PETER ELLIOTT 
Kerchak, Taug 

Le talent et I'expertise unique de Peter Elliott dans son domaine sont inegales 
dans I'industrie cinematographique. Son travail pionnier sur des films tels que 
GREYSTOKE : LA LEGENDE DE TARZAN de Hugh Hudson, GORILLES DANS LA 
BRUME de Michael Apted et MAX ET LES MAXIMONSTRES de Spike Jonze a 
revolutionne I'utilisation des costumes pour effets speciaux. Son implication dans 
toutes les etapes du processus de la creation d'un film - de la preparation a la 
realisation, en passant par le story-board, le casting, I'entraTnement des artistes et la 
choregraphie des cascades - temoigne de son extraordinaire polyvalence. 

Peter Elliott est diplome de la celebre East 15 Acting School. Au cours de sa 
formation, il a mis I'accent sur I'aspect physique et technique du metier d'acteur, 
mais a egalement etudie le theatre classique. 

En prises de vues reelles ou en images de syntheses, I'acteur apporte a 
chacun de ses projets son style choregraphique unique, qu'il s'agisse de se mettre 
dans la peau d'un animal reel comme dans le film salue par la critique GORILLES 
DANS LA BRUME (1987), du dernier hominide dans MISSING LINK (1986) de Carol et 
David Hughes, de mutants genetiques dans L'lLE DU DR. MOREAU (1995) realise par 
John Frankenheimer et Richard Stanley, d'etranges et merveilleux extraterrestres 
dans H2G2 : LE GUIDE DU VOYAGEUR GALACTIQUE de Garth Jennings, ou de 
creatures complexes dans MAX ET LES MAXIMONSTRES (2006). 
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En 2011, Peter Elliott a joue dans JACK LE CHASSEUR DE GEANTS sous la 
direction de Bryan Singer, et dans BLANCHE NEIGE ET LE CHASSEUR de Rupert 
Sanders. 
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DERRIERE LA CAMERA 



REIN HARD KLOOSS 

Scenariste, producteur, realisateur 

Reinhard Klooss a etudie la litterature a I'universite de Marbourg, en 
Allemagne, ainsi qu'a Londres, a I'University College. Apres I'obtention de son 
diplome, il a travaille comme scenariste et auteur pigiste pour la radio, la television 
et la presse. II a ete I'assistant du directeur du Studienstiftung des Deutschen Volkes, 
le comite allemand d'attribution des bourses, base a Bonn. 

II a entame sa carriere dans I'industrie cinematographique en 1986, au 
departement developpement chez Constantin Films, puis en tant qu'assistant au sein 
de la direction generale et producteur chez Bavaria Film. Depuis, il a travaille comme 
producteur, scenariste et realisateur sur plus de 25 films allemands et internationaux. 
Parmi les nombreux films auxquels il a collabore en tant que producteur, 
coproducteur ou producteur executif figurent GO TRABI GO, une comedie sur la 
reunion des deux Allemagne realisee par Peter Timm, et COMEDIAN HARMONISTS 
de Joseph Vilsmaier, mais aussi ASTERIX ET OBELIX CONTRE CESAR de Claude Zidi, 
avec Gerard Depardieu et Christian Clavier, BUFFALO SOLDIERS de Gregor Jordan, 
avec Joaquin Phoenix, Scott Glenn, Ed Harris et Anna Paquin ainsi qu'un grand 
nombre de longs metrages allemands. II est egalement credite comme scenariste ou 
coscenariste pour environ la moitie d'entre eux. 

De 1995 a 1997, il a occupe le poste de directeur et producteur de Babelsberg 
Film GmbH, la structure de production du studio Babelsberg. II est ensuite retourne a 
Munich ou il est devenu I'un des directeurs associes de Bavaria Entertainment. 

Fondateur d'Odeon Film AG, Reinhard Klooss en a dirige la branche cinema de 
1998 a 2003. De 2004 a 2006, il a occupe le poste de directeur general de Bavaria 
Pictures, filiale de Bavaria Entertainment. 

En 2006, il est devenu producteur chez Constantin Film. Sous cette banniere, il 
a ecrit et corealise les films d'animation en images de synthese LES AVENTURES 
D'IMPY LE DINOSAURE et LE MONDE MERVEILLEUX D'IMPY en collaboration avec le 
realisateur Holger Tappe. ANIMAUX & CIE, dont les voix franchises etaient assurees 
par Elie Semoun, Jacques Perrin et Yves Lecoq, a marque leur troisieme 
collaboration. 

ROBERT KULZER 
Producteur 

Robert Kulzer est un producteur de films et un responsable de studio repute. II 
a ete nomme copresident de Constantin Film Development Los Angeles en mai 2005. 
II avait precedemment travaille chez Constantin comme directeur de la production 
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d'octobre 2000 a mai 2005, et comme directeur du developpement et des 
acquisitions de 1991 a 2000. 

Parmi ses acquisitions pour Constantin Film figurent AMERICAN PIE de Paul 
Weitz, SIXIEME SENS de M. Night Shyamalan et SLEEPY HOLLOW : LA LEGENDE DU 
CAVALIER SANS TETE de Tim Burton. II a par ailleurs contribue a la production de LA 
MAISON AUX ESPRITS et SMILLA de Bille August, LE DETONATEUR de Pat Proft et 
LES 4 FANTASTIQUES de Tim Story. 

Robert Kulzer a lie son nom a la celebre franchise RESIDENT EVIL : il a ete 
producteur executif de RESIDENT EVIL de Paul W.S. Anderson et de RESIDENT 
EVIL : APOCALYPSE d'Alexander Witt, et producteur de RESIDENT EVIL : 
EXTINCTION de Russell Mulcahy, plus gros succes de I'annee 2007 pour un film 
independant, puis de RESIDENT EVIL : AFTERLIFE, tourne en 3D. II a dernierement 
produit RESIDENT EVIL : RETRIBUTION, cinquieme film de cette franchise qui a 
rapporte plus de 900 millions de dollars au box-office mondial. 

II a assure la production executive du thriller THE DARK de John Fawcett, 
avec Maria Bello et Sean Bean. 

II a ecrit et produit la comedie d'action allemande AUTOROUTE RACER de 
Michael Keusch, a produit le film d'horreur DETOUR MORTEL de Rob Schmidt, le film 
d'action et d'aventure DOA : DEAD OR ALIVE de Corey Yuen, le thriller d'action et de 
science-fiction SKINWALKERS de James Isaac et le thriller de science-fiction 
PANDORUM de Christian Alvart. 

II a produit en 2011 le reboot des TROIS MOUSQUETAIRES realise par Paul W. 
S. Anderson, plus gros film europeen a avoir ete tourne en 3D, puis en 2013 THE 
MORTAL INSTRUMENTS : LA CITE DES TENEBRES de Harald Zwart, adapte de la 
serie de best-sellers pour jeunes adultes ecrite par Cassandra Clare. 

MARTIN MOSZKOWICZ 
Producteur executif 

Martin Moszkowicz a participe a environ 150 longs metrages en tant que 
producteur, producteur executif, coproducteur ou directeur general de Constantin 
Film. 

Parmi sa longue liste de productions remarquables figurent de nombreux 
succes allemands, notamment LES NOUVEAUX MECS de Sonke Wortmann (1994), 
QUI PEUT SAUVER LE FAR WEST ? realise par Michael Bully Herbig (laureat des 
Bavarian et German Film Awards 2001), NOWHERE IN AFRICA, I'epopee primee aux 
Oscars de Caroline Link (2001), et NACKT de Doris Dorrie, egalement laureat du 
German Film Award (2002). 

Ces dernieres annees, Martin Moszkowicz a collabore en tant que producteur 
ou producteur executif a une serie de films internationaux tres remarques, 
notamment LA CHUTE d'Oliver Hirschbiegel en 2004, LE PARFUM - HISTOIRE D'UN 
MEURTRIER de Tom Tykwer en 2006, IM WINTER EIN JAHR de Caroline Link en 
2008, LA BANDE A BAADER de Uli Edel, et en 2009 LA PAPESSE JEANNE de Sonke 
Wortmann, MANNERSACHE de Gemot Roll et Mario Barth, MARIA, IHM SCHMECKT'S 
NICHT ! de Neele Leana Vollmar, VIC LE VIKING realise par Michael Herbig, 
PANDORUM de Christian Alvart. 
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II a ete producteur executif de RESIDENT EVIL : AFTERLIFE et RESIDENT 
EVIL : RETRIBUTION de Paul W.S. Anderson. II a travaille sur le succes international 
LES TROIS MOUSQUETAIRES realise par Paul W.S. Anderson en 2011, et a ete 
coproducteur de CARNAGE de Roman Polanski. 

Parmi ses films les plus recents figurent VIC LE VIKING 2 : LE MARTEAU DE 
THOR de Christian Ditter, TURKISH FOR BEGINNERS de Bora Dagtekin, et THE 
MORTAL INSTRUMENTS : LA CITE DES TENEBRES de Harald Zwart. II travaille 
actuellement sur POMPEII, un film d'aventures de Paul W.S. Anderson, et LOVE, 
ROSIE de Christian Ditter. 

En tant que membre du comite de direction de Constantin Film AG, Martin 
Moszkowicz est responsable des activites cinematographiques et televisuelles de la 
societe, parmi lesquelles figurent la production internationale, la distribution, le 
marketing et la publicite. 

Diplome de I'universite Ludwig Maximilian de Munich, il a entame sa carriere 
dans le cinema dans le domaine de la production physique en tant que directeur de 
production et producteur delegue avant de lui-meme produire des films. En 1985, il 
est devenu producteur et directeur general de M+P Film GmbH, une societe de 
production munichoise. 

En 1991, Martin Moszkowicz a rejoint Constantin Film dont il a ete nomme 
directeur general en 1996, un poste qu'il a conserve jusqu'au succes de I'introduction 
en Bourse de la societe en 1999. Depuis, il est membre du comite de direction de 
Constantin Film AG. 

II est egalement membre du conseil d'administration de la German Producers 
Association et president du conseil d'administration de German Films. 

DAVID NEWMAN 
Compositeur 

TARZAN marque le deuxieme film de David Newman avec le realisateur 
Reinhard Klooss, avec lequel il avait deja collabore sur ANIMAUX & CIE. 

David Newman est I'un des compositeurs de musique de film contemporains 
les plus accomplis. Au cours de ses 25 ans de carriere, il a ecrit la musique de plus 
de 100 longs metrages comme LA GUERRE DES ROSE et MATILDA realises par 
Danny DeVito, BOWFINGER - ROI D'HOLLYWOOD de Frank Oz, FATAL GAMES de 
Michael Lehmann, THE SPIRIT de Frank Miller, et SERENITY : L'ULTIME REBELLION 
de Joss Whedon. Sa musique a accompagne les drames acclames BANGKOK ALLER 
SIMPLE de Jonathan Kaplan et HOFFA de Danny DeVito ; les comedies a succes 
NORBIT de Brian Robbins, SCOOBY-DOO de Raja Gosnell, GALAXY QUEST de Dean 
Parisot, LE PROFESSEUR FOLDINGUE de Tom Shadyac, LA FAMILLE PIERRAFEU de 
Brian Levant, et BALANCE MAMAN HORS DU TRAIN de Danny DeVito ; ainsi que les 
films d'animation primes L'AGE DE GLACE de Chris Wedge et Carlos Saldanha, LE 
PETIT GRILLE-PAIN COURAGEUX de Jerry Rees, et ANASTASIA de Don Bluth et 
Gary Goldman. 

Recompense par I'industrie musicale et cinematographique, David Newman a 
ete nomme a I'Oscar pour la bande originale du dessin anime ANASTASIA. 
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L'orchestre philarmonique de Los Angeles a interprets la musique qu'il a 
composee pour le court metrage « 1001 Nights » de Mike Smith dans le cadre de la 
serie de concerts baptisee « Filmharmonic » sous la direction d'Esa-Pekka Salonen. 

David Newman est egalement un chef d'orchestre tres demande qui a dirige 
les plus grands orchestres au monde, comme I'Orchestre philharmonique de Los 
Angeles, I'Orchestre philharmonique royal, I'Orchestre national de Belgique, le 
Nouvel Orchestre philharmonique du Japon, I'Orchestre symphonique de I'Utah, et 
I'American Symphony Orchestra. II s'est produit avec I'Orchestre philharmonique de 
Los Angeles au Walt Disney Concert Hall, et dirige regulierement l'orchestre du 
Hollywood Bowl. II fait actuellement une mini-tournee et interprete la musique de 
WEST SIDE STORY de Jerome Robbins et Robert Wise avec un orchestre live. II 
s'est deja produit a Los Angeles avec I'Orchestre philharmonique de Los Angeles, a 
New York avec I'Orchestre philharmonique de New York, mais aussi avec I'Orchestre 
symphonique de Chicago, I'Orchestre de Philadelphia, I'Orchestre philharmonique de 
Boston et I'Orchestre philharmonique de Sydney. L'ete dernier, le compositeur a par 
ailleurs dirige la soiree cinema annuelle du Hollywood Bowl pour la septieme annee 
consecutive. 

II compose egalement de nombreuses symphonies jouees par I'Orchestre 
symphonique de Los Angeles, I'Orchestre symphonique d'Indianapolis, I'Orchestre 
symphonique de Long Beach, mais aussi dans le cadre du Ravinia Festival, du 
Spoleto Festival USA et du Grant Park Music Festival de Chicago. II a ecrit une suite 
pour violon et orchestre pour Sarah Chang inspiree des chansons de la comedie 
musicale a succes de Broadway « West Side Story ». 

David Newman consacre une grande partie de son temps a exhumer et 
restaurer les musiques des classiques du cinema, et a meme dirige le programme de 
conservation musicale du Sundance Institute a la fin des annees 80. Au cours de 
cette periode, il a reecrit la musique du film muet L'AURORE de F.W. Murnau, qui a 
fait I'ouverture du Festival du film de Sundance 1989, interpreted sous sa direction 
par I'Orchestre philharmonique de I'Utah. En 2007, en hommage a son travail de 
preservation de la musique de film, il a ete elu president de la Film Music Society, 
une organisation a but non lucratif creee par les professionnels de I'industrie du 
divertissement afin de preserver et restaurer la musique utilisee au cinema et a la 
television. 

Desireux d'encourager les jeunes musiciens, David Newman a occupe le 
poste de president du conseil d'administration de I'American Youth Symphony 
durant 5 ans. L'American Youth Symphony est un orchestre preprofessionnel cree il 
y a 43 ans et base a Los Angeles ou il a lance un projet de trois ans baptise le Jerry 
Goldsmith Project, et ou il entame la deuxieme annee d'un cycle de trois ans 
presentant la musique de Danny Elfman dans le contexte de la musique 
symphonique. En 2007, il a ecrit le drame pour enfants « Yoko and the Tooth 
Fairy » pour la Crossroads School de Santa Monica, en Californie, et en 2010 il a 
enseigne au sein du Film Scoring Program de I'Aspen Music Festival. 

David Newman siege par ailleurs au conseil des gouverneurs de la Motion 
Picture Academy of Arts and Sciences. Lorsque son emploi du temps le lui permet, il 
donne des conferences dans les lycees et universites de la region de Los Angeles sur 
la composition de musique de film et conseille de jeunes compositeurs. 

Fils du compositeur oscarise a neuf reprises Alfred Newman, David Newman 
est ne a Los Angeles en 1954. II a appris a jouer du violon et du piano des le plus 
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jeune age et est diplome en direction d'orchestre et en violon de I'universite de 
Californie du Sud. Entre 1977 et 1982, il a travaille pour le cinema et la television en 
tant que violoniste et a pris part a des films tels qu'E.T. : L'EXTRA-TERRESTRE de 
Steven Spielberg, LA QUATRIEME DIMENSION de Joe Dante, John Landis, George 
Miller et Steven Spielberg, et STAR TREK, LE FILM realise par Robert Wise. 

II est marie a Krystyna et a une fille, Diana et une belle-fille, Brianne. 
Krystyna et lui partagent leur temps entre Los Angeles, Carmel-by-the-Sea et New 
York. 
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FICHE ARTISTIQUE 



Tarzan KELLAN LUTZ 

Tarzan adolescent ANTON ZETTERHOLM 

Jane Porter SPENCER LOCKE 

William Clayton TREVOR ST. JOHN 

M. Smith BRIAN HUSKEY 

John Greystoke MARK DEKLIN 

Alice Greystoke JAIME RAY NEWMAN 

Jim Porter LES BUBB 

Kerchark, Taug PETER ELLIOTT 



FICHE TECHNIQUE 



Scenariste et realisateur 
Producteurs 

Producteur executif 

Compositeur 



REIN HARD KLOOSS 

REIN HARD KLOOSS 

ROBERT KULZER 
MARTIN MOSZKOWICZ 
DAVID NEWMAN 



Textes : COMING SOON COMMUNICATION 
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